Sur les Ailes du Temps

Benodigdheden:  Hier

Filter unlimited 

Open je gezichten tubes in PSP
Zet je voorgrondkleur op # 00e0fd en je achtergrond op # 0a6ccd

Maak op je voorgrondkleur een verloop linear:  hoek 45 herhalingen 0.omkeren niet aangevinkt

Open een nieuw transparante afbeelding van 600 * 450 pixels en vul deze met het verloop

Neem je 3 gezichten, kopieer – bewerken – kopiëren en dan ga je ze afzonderlijk 1 voor een in je crea bewerken – plakken als nieuwe laag,  schik ze mooi op je crea (zie voorbeeld)

Ga naar je penseel gereedschap en zoek daar het penseel letemps2  instellingen :

[image: image1.jpg]e

o - AL S Bikbing O ekl o





Lagen – nieuwe rasterlaag en klik onderaan in je crea links (dus je donkere kleur)  1 keer

Lagen nieuw rasterlaag en zoek nu het penseel Nik-butterfly3 met dezelfde instellingen als hierboven en stempel die eveneens met je donkere kleur rechts onderaan

Lagen samenvoegen - alle lagen samenvoegen.

Afbeelding randen toevoegen – sym 2 pix met je donkere kleur.

Afbeelding randen toevoegen - symmetrisch uit –links en rechts 2  boven en onder 30  pixels – lichte kleur 

Selecteer de rand met je toverstaf  effecten textuureffecten – Mozaïk – glas met de onderstaande instellingen
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Effecten - randeffecten - accentureren. 

Effecten – insteekfilters – filter unlimited - buttons and frames - glass frame 3 de schuifjes instelling op 34 en 43

Selecties – selecties omkeren

Lagen nieuw rasterlaag en vul deze met je donkere kleur - Selecties - wijzigen - inkrimpen - 2  en druk op delete

Selecties  - Niets selecteren 

Afbeelding randen toevoegen -  sym 2pix met je donkere kleur

Zet nu je watermerk in je crea

Bewerken – kopiëren en ga naar AS


In het grote grijze vlak rechtsklikken en – plakken als nieuwe animatie 

Bewerken – selectie dupliceren – bewerken –selecitie dupliceren  (we hebben nu 5 frames)

Activeer alvast het eerste frame – bewerken – alles selecteren

Terug naar PSP en open daar je tube Gdruitjes en kleur hem in met je lichte kleur (activeer hiervoor weer je voorgrondkleur en noteer de K en de V waarde)  als je mijn kleuren nam dan is dat  K 132 en V 255

Aanpassen –kleurtoon en verzadiging – inkleuren  en zet hier de waarden die je noteerde 
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Bewerken – kopiëren en terug naar AS  en terug in het grijze vlak (dus naast je crea) – rechtsklikken – plakken als nieuwe animatie.   Klik nu in het eerste frame rechts  en kies voor  - Beeldeffect invoegen 

Met de volgende instellingen 
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Je hebt nu 26 frames maar dat heeft geen belang want de eerste 5 zijn in de kleur van je crea

Activeer het eerste frame – bewerken – alles selecteren -  bewerken - kopiëren 
Klik nu rechts   IN  je crea en kies – plakken – plakken in geselecteerde frame
Je animatie hangt aan je muis – ga naar de plaats waar je de animatie wil hebben  en klik daar links 

Herhaal dit rechtsklikken   IN het frame nog 5 *  - plakken – in geselecteerde frame (3 x voor de bovenrand en 3 keer voor de onderrand) en plaats ze telkens mooi naast elkaar.

Animatie – eigenschappen van frame – zet die op 25
Eventueel nog effe  -  animatie – formaat van animatie wijzigen (en maak op maat)
Je crea is nu klaar hopelijk ga niet triestig wegvliegen op de vleugels van de tijd 
Kriekske
