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Fantasie in red
Afdrukken van de les : Hier
Bij deze les heb je geen filters nodig, makkelijk dus ???
Benodigdheden : hier
Bedankt aan Jessie van wie ik de stang.gif mocht gebruiken

De andere mooie tubes zijn van onze liefste Betty, deze kan je hier aanvragen

En nu aan het werk

Open je tubes, een vrouwentube een tube schoen of parfum of nog iets anders naar keuze en je stang.psp (deze laatste zit in de zip).
Open een nieuwe afbeelding van 350*400 transparant
Kies een mooie kleur als voorgrond uit een van je tubes en de achtergrond zetten we op zwart. Maak ook nog een verloop op je voorgrondkleur : liniair Hoek = 0 Herhaling = 0 Omkeren niet aangevinkt en vul je afbeelding met dit verloop.

Ga naar je vrouwentube - bewerken - kopiëren - naar je crea  bewerken -plakken als nieuwe laag (eventueel verkleinen indien nodig, opgelet hij mag wel heel groot zijn en bijna de hele ruimte innemen)

Effecten - 3d effecten - slagschaduw 
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Afbeelding - doekgrootte wijzigen met de volgende instellingen
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I Hoostetreederetruing veigendshn: Achsgond.
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Lagen - nieuwe rasterlaag en vullen met je verloop
Effecten - textuureffecten - Stro 

[image: image4.jpg]e e Bl =] (B

Vavess, [T i |2
|
soue [ 2] o

Dishet

Longes

Bresd:

e

e
[
-]

Heb

e[





Aanpassen - scherpte - verscherpen  - Aanpassen - scherpte Highpass verscherpen  met  Bereik op 10, Kracht op 80 en Overlay.
Effecten - Afbeeldingseffecten - Paginakrul met als kleur voorgrondkleur 
pas dit 2 keer toe eens voor de rechterbovenhoek en voor de rechteronderhoek.
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Zorg dat je raster 3 in je lagenpalet actief is (blauw) rechtsklikken - schikken - achteraan. Klik nu in het transparant gedeelte de driehoekjes aan met je toverstaf (zorg dat toevoegen aanstaat) en vul ze met  emmertje met de voorgrondkleur
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Effecten - textuureffecten - Stro 
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Aanpassen - scherpte - verscherpen  - Aanpassen - scherpte Highpass verscherpen  met  Bereik op 10, Kracht op 80 en Overlay.

Selecteer nu de 2 overige wazige stukken met je toverstaf en vul deze  met zwart
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Selecties - Niets selecteren
Zet nu je vulemmertje actief als die niet meer actief staat en klik 1 keer rechts (achtergrondkleur zwart) naast de vrouwentube en ongeveer tussen de twee krullen (zie hieronder)
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Activeer nu terug in je bovenste lagenpalet deze van de vrouwentube (blauw), ga naar je tweede tube die je zelf hebt gekozen (schoen ? parfum?) - bewerken - kopiëren, naar je crea en daar bewerken - plakken als nieuwe laag en met je verplaatsingstool zet je hem op zijn plaats (eventueel verkleinen afhankelijk van je tube) en doe terug dezelfde slagschaduw als bij je vrouwentube (in princiepe staat die nog goed).
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Nu je watermerk plaatsen en je crea eventueel verkleinen indien nodig.
Afbeelding - randen toevoegen symmetrisch    1 pixel zwart 
Afbeelding - randen toevoegen symmetrisch    2 pixel wit - selecteren met je toverstaf en vullen met zilver of goudpatroon (naar keuze) 
Afbeelding - randen toevoegen symmetrisch   1 pixel zwart

Activeer nu je stang.psp tube, deze is nu zilver maar je kan nu nog eventueel de kleur aanpassen als je dat wenst - Bewerken - kopiëren en open animatieshop
Rechts klikken in het grote grijze vlak - Plakken als nieuwe animatie en klik daar op en je stang staat nu in aniamatieshop.
Terug naar PSP en doe het zelfde met je crea
 

Animatie
Met je crea nog actief - bewerken - selectie dupliceren.  Doe dat 4 x , klik op 1 frame en delete, klik nog eens op 1 frame en weer delete. Nu zou je 7 frames in totaal moeten hebben.
Ga op het eerste frame staan activeer het - Bewerken - Alles selecteren.

Nu naar je staaf - rechts klikken in het eerste frame en kies voor - beeldovergang invoegen
en zet alles zoals hieronder (kleuren hebben hier geen belang) maar de rest wel dus de lengte van de overgang op 2,3 - frames per seconde op 3fps en het effect Latten 
Als alles goed staat geeft hij onderaan links dan : overgang bevat in totaal 6 frames + het frame dat we al hebben is dus 7. Klik OK
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Op eerste frame staan - Bewerken - alles selecteren 
Bewerken - kopiëren 
Terug naar je crea 

Klik  RECHTS   in dat eerste plaatje en kies voor plakken - in geselecteerde frame
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Ik plakte die van mij links van mijn vrouwentube (kijk even boven), het maakt niet uit dat je stang te groot is plak hem gerust een stukje buiten je frame. Je animatie zit nu onder je zandlopertje en je kan hem naar de juiste plaats brengen. Eens je zeker weet waar je hem wil plaatsen klik je LINKS met je muis en je animatie staat in je crea
Terug naar je stang - Animatie - Frame volgorde omkeren - Bewerken - kopiëren en terug naar je crea waar je hem op dezelfde manier kan gaan plakken als hierboven. Ik plakte de mijne rechts als overgang (zie boven).
Terug naar je stang - Animatie - Roteren met de volgende instellingen.

[image: image13.jpg]Roteren
Fihig— | (Gadn

@ Rechts | |C a0 1m0 2w
Colinks | | & Kewe:[80 00135333

Annuleren

Help

I Alleen geselecteerde frames ¥ Dok uibreiden inden nodig




En terug bewerken - kopiëren - naar crea en plakken in geselecteerde frame en plak die op de onderste schuine streep van je onderste driehoek. 
Animatie - eigenschappen van frame en vervang de 10 door 30
In de zip zitten ook nog wat glinstertjes die je eventueel kan zorg er wel voor dat die voor je hem gaat plakken ook bestaat uit 7 frames door bv het derde en het vierde frame te kopiëren en te plakken achter het laatste frame. 
Nu Animatie - formaat van animatie wijzigen indien nodig 
 

Voor optimale opslaan ga naar hier
Zo weer een crea klaar

Kriekske

