
Afdrukken van de les : hier
Benodigdheden: Filter dsb Flux - een vrouwentube - een lipsticktube 
in zip : Goudpatroon en achtergrond :  hier
Open een transparante afbeelding van 500*500  - Selecties - alles selecteren
Ga naar je fr15gr.jpg - Bewerken - copiëren , terug naar je transparante afbeelding - Bewerken - plakken in selectie ,  Selecties - niets selecteren
Ga naar je vrouwentube - bewerken - kopiëren , naar je crea en plak als nieuwe afbeelding , eventueel verkleinen indien nodig en zet op zijn plaats. Doe het zelfde met je lipstick tube en zet deze ook op een mooie plaats. (zie mijn voorbeelden)

Plaats je watermerk in je crea
Sluit je raster 1  (oogje toe)
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Samenvoegen - zichtbare lagen samenvoegen  - je hebt nu nog 2 lagen: samengevoegd en raster1
Open je raster1 terug - en activeer die (blauw) en noem hem bg1
Dupliceren en noem deze bg2  - nogmaals dupliceren en noem hem bg3
Activeer je bovenste laag dus de samengevoegd - lagen nieuwe rasterlaag - selecties alles selecteren - Selecties wijzigen, inkrimpen met 5 - Selecties omkeren
Vul deze selectie met je goudpatroon - naar je lagenpallet en noem deze laag rand1
Dupliceren en noem deze rand2 - nogmaals dupliceren en noem hem rand3

We hebben nu 7 lagen (zie voorbeeld)
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Sluit bg2 - bg3 - rand2 en rand3 in je lagenpallet
Activeer bg1 - effecten - insteekfilters - dsb Flux - Bright Noise en kies voor 25 mix
Activeer rand1 - effecten - insteekfilters - dsb Flux - Bright Noise en kies ook hier voor 25 mix
Samenvoegen - zichtbare lagen samenvoegen - Bewerken - kopiëren 

Ga naar Animatieschop en daar rechts klikken in het grote vlak en plakken als nieuwe animatie
Terug naar psp en daar  - bewerken - ongedaan maken samenvoegen
  
Sluit bg1 en rand1 - en open nu bg2 en rand2 
Activeer bg2 -effecten - insteekfilters -dsb Flux - Bright Noise en verander de 25 in 35
Activeer rand2 - effecten - insteekfilters  - dsb Flux - Bright Noise 35
Samenvoegen - zichtbare lagen samenvoegen - Bewerken - kopiëren 
Naar Animatieschop en daar rechts klikken in je crea en kies plakken na actieve frame 
Terug naar psp en daar - bewerken - ongedaan maken samenvoegen

Sluit bg2 en rand2 - en open nu bg3 en rand3 
Activeer bg3 -effecten - insteekfilters -dsb Flux - Bright Noise en verander de 35 in 45
Activeer rand3 - effecten - insteekfilters - dsb Flux - Bright Noise 45
Samenvoegen - zichtbare lagen samenvoegen - Bewerken - kopiëren 
Naar Animatieschop en daar rechts klikken in je 2de plaatje van je crea en kies plakken na actieve frame 
 

Afmetingen van je animatie aanpassen en bewaren 

Zo deze ster kan weer flikkeren aan de hemel
Kriekske

